Hinweis fur Lehrkafte:

Diese Tippkarten bilden ein Set, das Seite fur Seite bearbeitet wird.
Es ist fur Schiuler*innen gedacht, die wiederholt Probleme darin
zeiegn, von der Zahlenfolge eine Rechnung abzuleiten. Geben Sie

es bei Bedarf aus.

Wir empfehlen, das Set zu laminieren und einen Folienstift
mitzureichen, damit die Tippkarten beschrieben und vielfach
verwendet werden konnen.



Von der Zahlenfolge zum Code

Arbeite die Tippkarten Stuck fir Stlick durch. \

Bearbeite die nachste Karte erst, wenn du die davor

fertig hast.

Du kannst nach jeder Karte aufhéren und versuchen

den Code zu programmieren.

Q/iel Erfolg! /




Wie verandern sich die Zahlen in der Zahlenfolge?

Trage in die grinen Pfeile ein!
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Rechne auch hier +3
Welche Reihe ergibt das?
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Das ist die -Reihe!




N
Was verandert sich von der 3er-Reihe zu unserer Zahlenfolge?

Trage in die griinen Pfeile ein!
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Welche Zahlen bleiben in jedem Schritt gleich?
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Trage sie in den Matheblock ein!
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Mit welcher Zahl wird die 3 als erstes multipliziert?

Mit welcher als letztes?

Trage sie in die Zahlschleife ein. Beachte das < Zeichen!
zahle (] von @ solange Zanier < @ mit Schrittweite @
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Uberpriife nun dein Ergebnis mit dem Calliope mini.

Kommt die richtige Zahlenfolge heraus?

\ Viel Erfolg weiterhin!

~
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